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[bookmark: _Hlk60763583]BASES CMAT BASICA 2020
MODALIDAD A DISTANCIA
QUINTO Y SEXTO BÁSICO
[bookmark: _Toc327285244]1. De la Competencia
1.1.- El Campeonato Escolar de Matemática (CMAT), en los niveles de quintos y sextos básicos, es una competencia en la que se enfrentan distintos equipos hasta culminar con los dieciséis primeros lugares de cada nivel. La competencia tendrá dos fases; una clasificatoria y otra final.
1.1.1 La fase clasificatoria constará de 3 fechas y cada equipo jugará un partido por fecha. La fase final constará de 3 fechas o partidos para cada equipo. 
1.2.- Se invitará a participar en el CMAT para 5º y 6º básicos 2020, a los colegios que participaron en el CMAT Media 2020 (versión piloto y versión 2020) y a los colegios que participaron en el CMAT Básica 2019. En caso de quedar vacantes no cubiertas, con el procedimiento anterior, podrán inscribirse nuevos colegios los que deberán postular y se dará preferencia a colegios subvencionados por el Estado.
1.3.- Se inscribirá hasta 64 equipos en cada nivel. Como mínimo, para realizar el campeonato en un nivel, se requiere de 32 equipos inscritos en el nivel.  Cada equipo estará compuesto por hasta cinco estudiantes. 
1.4.- En la primera, segunda y tercera fecha de la etapa clasificatoria cada equipo jugará 3 partidos, los cuales darán un resultado que se considerará para un ranking del nivel correspondiente.
1.5.- Los 16 equipos que hayan tenido mejor ranking de cada nivel pasarán a la etapa final. 
1.6.- Se realizará un sorteo, con los 16 equipos clasificados, para formar ocho parejas que jugarán un partido en la primera fecha de la fase final. Los ocho equipos que ganen disputarán del primero al octavo lugar (Grupo A) y los ocho equipos restantes disputarán del noveno al décimo sexto lugar (Grupo D).
[bookmark: _Hlk65604334]1.7.- En la segunda fecha de la fase final, se realizará un sorteo con los ocho equipos del grupo A para formar 4 parejas que jugarán en esa fecha. Los cuatro equipos ganadores formarán el grupo B y los restantes cuatro equipos formarán el grupo C
1.8.- En la segunda fecha de la fase final, se realizará un sorteo con los ocho equipos del grupo D para formar 4 parejas que jugarán en esa fecha. Los cuatro ganadores formarán el grupo E y los restantes cuatro equipos formarán el grupo F
1.9.- En la tercera fecha de la fase final, se realizará un sorteo con los cuatro equipos del grupo B para formar dos parejas que jugarán esa fecha. Los dos equipos ganadores disputarán el primer y segundo lugar en la cuarta fecha de la fase final. Los dos restantes equipos disputarán el tercer y cuarto lugar en la cuarta fecha de la fase final.
1.10.- En la tercera fecha de la fase final, se realizará un sorteo con los cuatro equipos del grupo C para formar dos parejas que jugarán esa fecha. Los dos equipos ganadores disputarán el quinto y sexto lugar en la cuarta fecha de la fase final. Los dos restantes equipos disputarán el séptimo y octavo lugar en la cuarta fecha de la fase final.
1.11.- En la tercera fecha de la fase final, se realizará un sorteo con los cuatro equipos del grupo E para formar dos parejas que jugarán esa fecha. Los dos equipos ganadores disputarán el noveno y décimo lugar en la cuarta fecha de la fase final. Los dos restantes equipos disputarán los lugares décimo primero y décimo segundos en la cuarta fecha de la fase final.
1.12.- En la tercera fecha de la fase final, se realizará un sorteo con los cuatro equipos del grupo F para formar dos parejas que jugarán esa fecha. Los dos equipos ganadores disputarán los lugares décimo tercero y décimo cuarto en la cuarta fecha de la fase final. Los dos restantes equipos disputarán los lugares décimo quinto y décimo sexto en la cuarta fecha de la fase final.
1.13.- En cada fecha que haya que formar grupos se hará un sorteo público. El resultado de cada sorteo será inapelable.
1.14.- Si dos equipos empatan en un partido, el criterio de desempate será la historia anterior de ambos equipos. De persistir el empate ambos equipos se les citará para proceder a preguntas de desempate. Para las distintas etapas, si dos equipos están empatados y uno de ellos tiene un w.o. y el otro no, se clasificará el equipo que no tiene w.o.
1.15.- A los integrantes de los equipos que obtengan el primero, segundo, tercero y cuarto lugar se les premiará con una medalla y un diploma que señale este hecho, la cual podrá ser entregada cuando las medidas sanitarias así lo permitan. A los integrantes de los equipos que obtengan los restantes lugares se les entregará un diploma que señale este hecho.
1.16.- La competencia se llevará a efecto de acuerdo con un calendario previamente establecido y que será publicado y confirmado en nuestra página web ( www.cmat.cl)
[bookmark: _Toc327285245]2. Sistema de Clasificación
2.1.- De la Etapa Pre-Clasificatoria
2.1.1.- En esta etapa los colegios determinarán los equipos que los representen.
2.1.2.- Una vez completada esta etapa, inscribirán sus equipos. Cada equipo será de cinco alumnos.
[bookmark: _Toc327285246]2.2.-  De la Primera Fase Clasificatoria
2.2.1.- En esta etapa participan todos los equipos inscritos. Cada equipo jugará tres partidos.
2.2.2- Se mantendrá una acumulación de puntaje de la siguiente manera:
2.2.2.1.- Cada pregunta individual correcta se le asignará un punto al equipo. La pregunta grupal correcta tiene 7 puntos asignados. La pregunta incorrecta cero puntos.
2.2.3.- Se mantendrá una estadística de los resultados de cada encuentro. 
2.2.4.- Para el caso de que un equipo inscrito no se presente, se aplicará un puntaje de cero puntos al ranking por equipo. Antes de hacer efectiva esta resolución se esperará un tiempo aproximado de 15 minutos, el cual será confirmado por el árbitro del encuentro. 
2.2.5.- Una vez realizados los 3 partidos de todos los equipos inscritos, clasificarán a la siguiente fase todos los equipos cuya clasificación se encuentre entre los mejores 16 en quinto y sexto básico.
2.2.6.- Los 16 equipos clasificados se enfrentarán, por el sistema antes descrito, hasta dirimir los 16 lugares de prelación con que finalizará el Campeonato.
[bookmark: _Toc327285247]3. De los Encuentros
3.1.- Todos los partidos que se efectúen se regirán por las siguientes reglas:
3.1.1.- Habrá un árbitro en cada sesión que representará al equipo académico del campeonato escolar, que se conectará 5 minutos antes de la hora del inicio del partido. Tendrá a disposición dos sets de 5 preguntas, una para cada estudiante, un reloj cronómetro y tendrá una pregunta grupal.  En aquellos casos en que la organización lo estime pertinente, podrá designar un árbitro más para un partido. 
3.1.2.- Para iniciar el partido el árbitro leerá algunas normas necesarias para el desarrollo de la sesión, entre las cuales está la solicitud de mantener activos los micrófonos de los y las estudiantes, no usar nada que no sean instrumentos manuales para la realización de ejercicios en matemáticas. Esto es, los alumnos sólo pueden usar: lápices, compás, regla, escuadra, goma y sacapuntas. No pueden, usar ningún instrumento electrónico que sirva de ayuda para la realización de cada pregunta. Así también, se solicita que no sea influenciado o tenga ayuda de su entorno. 
3.1.4 El árbitro se cerciorará durante el desarrollo de cada partido de que los alumnos cumplan con las normas establecidas, Sí luego de esto se verifica que algún alumno tiene en su poder por ejemplo un instrumento electrónico, se le solicitará a ese alumno que se retire de la sesión.  Si se verifica que un segundo alumno, del mismo equipo, mantiene en su poder un aparato electrónico el equipo perderá automáticamente los puntos del partido, quedando el resultado en cero. Criterio similar aplica con relación a eventuales ayudas de terceros.
3.1.5 Al comienzo de cada partido, cada estudiante debe asignarse un número del 1 al 5, lo cual indicará que pregunta deberá desarrollar en cada set de preguntas. El árbitro registrará esta asignación de números. Las preguntas no van en aumento en su complejidad. 
3.1.6.- El árbitro, una vez comenzado el partido, mostrará las 5 preguntas y los y las estudiantes tendrán 5 minutos para desarrollarla. Una vez terminado ese tiempo, el árbitro le pedirá a cada uno las respuestas y las evaluará para asignar o no el puntaje indicado. Si la respuesta está correcta es un punto, si está incorrecta es cero puntos. 
3.1.7 Se espera que, al preguntar las respuestas individuales, sea el estudiante indicado quien diga la solución. Si un compañero o compañera de equipo interrumpe la respuesta, se asignará de inmediato un puntaje cero. 
3.1.8.- Una vez concluido el procedimiento para el primer set de preguntas, el árbitro procederá a mostrar el segundo set de preguntas. El procedimiento es igual que en 3.1.8
3.1.9 – Luego de haber resuelto los dos sets, el árbitro mostrará una pregunta que debe ser resuelta en grupo. Para eso, una vez que se muestre la pregunta y se lea, el árbitro apagará su cámara, empezará a contar el tiempo y dejará que los estudiantes se organicen. Luego de 7 minutos, el árbitro preguntará la respuesta. Si es correcta se asignará 7 puntos, si es incorrecta no se asigna puntaje.
3.1.10 Si el equipo tiene la respuesta antes de tiempo, el árbitro registrará este tiempo para considerarlo caso haya algún desempate. La respuesta correcta en menor tiempo prevalecerá frente a otra. 
3.1.11.- Al finalizar el encuentro, el árbitro debe indicar el puntaje total obtenido, el cual formará parte del ranking del nivel.
3.1.12.- Si un equipo se presenta, a un partido, con menos de 5 alumnos, sólo podrá responder el número de preguntas igual a la cantidad de alumnos presentes (por ejemplo, si se presentan cuatro, responderá 4 preguntas) y su puntaje, en esa fecha, será el así obtenido. Por ello, el CMAT recomienda, fuertemente, que cada equipo se constituya con cinco alumnos comprometidos a participar en todas las fechas o que, en su defecto, el equipo se inscriba con hasta dos reservas. En todo caso, en un partido, sólo puede haber hasta cinco integrantes del equipo presente.
[bookmark: _Toc327285248]3.3.- Sistema de Desempate
Una vez confirmado el empate entre dos equipos en el ranking por nivel, se citará a los equipos que formen parte de este empate y se les solicitará realizar el desempate. Si uno de los equipos no se presenta se asignará puntaje cero para el ranking del desempate y seguirá el equipo que se presentó con un puntaje de 5. 
Si ambos equipos se presentan en horario, se procederá de la siguiente forma:
3.3.1.- Se tendrá un set de preguntas. El número de preguntas será el número de integrantes del equipo (5). Se distribuirán las preguntas entre los integrantes del equipo y tendrán cinco minutos desarrollar sus preguntas.
3.3.2.- Los árbitros preguntarán los resultados de cada pregunta y se asignará un punto a un resultado correcto y cero puntos a un resultado incorrecto. Se declarará vencedor al equipo que tenga mayor puntaje.
3.3.3.- De persistir el empate se realizará una vez más el procedimiento descrito
3.3.4.-De persistir el empate los árbitros entregarán una pregunta adicional a cada capitán y el que responda correctamente será el vencedor. En caso de que ambas respuestas sean correctas o incorrectas, se nombrará un integrante de cada equipo para formularles una segunda pregunta y así sucesivamente hasta desempatar.
3.3.5.- El resultado del desempate será inapelable.
4. De la fase final 
[bookmark: _Toc327285249]4.1. Los mejores 16 equipos resultantes de la fase clasificatoria se enfrentarán según el esquema ya descrito en 1.6-1.13
5. De la Premiación
5.1.- Una vez terminados todos los encuentros, a los integrantes de los equipos que hayan obtenido el primer, segundo, tercer y cuarto lugar, se les premiará con una medalla y un diploma según el lugar obtenido. A los integrantes de los equipos que obtuvieron los lugares del quinto al décimo sexto, se les entregará un diploma con la ubicación del equipo en la competencia. 
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6.1.- Los partidos se realizarán a través de la plataforma que la organización estime conveniente.
6.2.- Cada colegio será representado por un profesor de enseñanza básica o de estado o de enseñanza media, con especialidad en matemática, el que deberá mantener la comunicación con la coordinación del evento. La organización del CMAT no se comunicará con ninguna otra persona, respecto de la competencia y del desarrollo de la misma.
6.3.- Toda información relevante, además de la publicación de los resultados, estará en nuestra fanpage CMAT, en Facebook, que, además del contacto telefónico o vía mail con la directora ejecutiva del campeonato, son los únicos medios oficiales de información de esta competencia.
6.4.- Cualquier situación no resuelta en las presentes bases, será dirimida por el equipo académico a cargo del campeonato. Ante una duda, sobre el reglamento, la interpretación del reglamento será la interpretación del equipo académico del CMAT.
6.5.- Al finalizar el campeonato habrá una ceremonia de premiación a distancia. 
6.6.- Por eventuales necesidades de funcionamiento, el equipo académico podrá adecuar las bases a la realidad del Campeonato y de las distintas situaciones que se puedan presentar. 
6.7.- La inscripción de un colegio en la competencia supone el conocimiento y la completa aceptación de estas reglas.
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7.1.- La inscripción de los equipos se deberá realizar a través de la directora ejecutiva del CMAT al correo cmat@usach.cl , quien deberá confirmar la inscripción de los equipos. 
Se recomienda, caso el colegio inscrito sea mixto, que las inscripciones de los alumnos sean equitativas en género, pues eso promueve el gusto por la matemática en ambos géneros
7.2.- No habrá cobro de inscripción para los colegios que participen del CMAT Básica 2020
7.3 En general, cada colegio deberá presentar un máximo de 2 equipos por nivel. En el caso particular de colegios que tengan más de 1500 alumnos, se permitirá inscribir un tercer equipo por nivel. Colegios que cuenten con talleres o academias de matemática, y que funcionen sobre una base permanente, podrán solicitar la inscripción adicional de un equipo más por nivel.
[bookmark: _Toc327285252]7.4.- Toda la información con respecto a la inscripción de los colegios, y sus respectivos equipos estarán disponibles en nuestra página web Correo electrónico: cmat@usach.cl
Calendario General
	CALENDARIO CMAT

	FECHA
	LUGAR
	Hora
	ACTIVIDAD

	Sábado 10 abril 
	Virtual
	10.00 horas
	Primera fecha quinto básico

	Sábado 10 abril
	Virtual
	11.30 horas
	Primera fecha sexto básico

	Lunes 12 abril
	Virtual
	16.00 horas
	Segunda fecha Quinto básico

	Lunes 12 abril
	Virtual
	17.30 horas
	Segunda fecha sexto básico

	Sábado 17 abril
	Virtual
	10.00 horas
	Tercera fecha Quinto básico

	Sábado 17 abril
	Virtual
	11.30 horas
	Tercera fecha sexto básico

	Lunes 19 abril  
	Virtual
	16.00 horas
	Primera fecha quinto fase final

	Lunes 19 abril  
	Virtual
	17.30 horas
	Primera fecha sexto fase final

	Lunes 26  abril
	Virtual
	16.00 horas
	Segunda fecha quinto fase final

	Lunes 26 abril
	Virtual
	17.30 horas
	Segunda fecha sexto fase final

	Lunes 03 mayo 
	Virtual
	16.00 horas
	Tercera fecha quinto fase final

	Lunes 03 mayo
	Virtual
	17.30 horas
	Tercera fecha sexto fase final

	Sábado 08 mayo
	Virtual
	10.00 horas
	Cuarta fecha quinto básica fase final

	Sábado 08 mayo
	Virtual
	11.30 horas
	Cuarta fecha sexto básico fase final



Nota: El CMAT se reserva el derecho de modificar una o más fechas de la competencia caso haya imprevistos que la afecten. Estos imprevistos serán calificados por la dirección académica del CMAT.
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